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INTRODUCCION

El presente documento surge a partir de la evaluacion curricular efectuada al plan de
estudio de la carrera Licenciatura en Disefio y Produccion Audiovisual, aprobado por
Resolucién Consejo Superior N°33/06 y su modificatoria N°148/09, con reconocimiento

oficial mediante Resolucion Ministerial N° 963/10.

I. CARRERA

1.1. Denominacion de la carrera: Tecnicatura Universitaria en Realizacion Audiovisual
1.2. Titulo que se otorga: Técnico/a Universitario en Realizacion Audiovisual

1.3. Nivel de la carrera: de pre-grado

1.4. Modalidad de la carrera: Presencial

1.5. Lugar de implementacion: Villa Maria

1.6. Dependencia funcional: Instituto Académico Pedagdgico de Ciencias Humanas
1.7. Fundamentacion y antecedentes

El actual plan de estudio de la Licenciatura en Disefio y Produccién Audiovisual de la
Universidad Nacional de Villa Maria entro en vigencia en el afio 2006, en reemplazo de
la propuesta previa vigente casi desde la fundacion de la casa de altos estudios en 1996
cuya denominacién era Licenciatura en Disefio y Produccion de Imagen. Transcurridos
dieciséis afios de esta actualizacion y atendiendo a las experiencias de la comunidad
académica de la misma carrera, surge la necesidad de emprender un proceso de revision
y evaluacidn que permita realizar modificaciones y ajustes de acuerdo a las formas que la
ensefianza del audiovisual ha adquirido en el ambito universitario y en relacion al campo
de aplicacién profesional y los avances en las tecnologias digitales. Los cambios en el
campo audiovisual en los ltimos afios han sido notables, no solamente en lo tecnolégico,
sino también en las discusiones en cuanto al lenguaje, la democratizacion del acceso para
producir y consumir y en términos territoriales a partir del desarrollo del Polo Audiovisual
Cordoba, asi como también la creacion de nuevas organizaciones sectoriales de
profesionales de la produccién, animacién, direccién y del dmbito académico que

potencian permanentemente el crecimiento en este campo.



Con este objetivo se conformd una comisién ad hoc con representantes de los claustros
docente, estudiantil y de graduados/as de la carrera 'y a lo largo del afio 2019 se llevo a
cabo un proceso de revision y evaluacion para diagnosticar el funcionamiento de la actual
estructura curricular, sus contenidos y los resultados obtenidos hasta la actualidad.

La metodologia de trabajo implicé la participacion de gran parte de los y las integrantes
de la comunidad académica de la carrera, pero también gener6 espacios y procesos de
dialogo y revision con agentes externos y modelos de otras instituciones universitarias.
El proceso realizado puede dividirse en las siguientes etapas de trabajo:

Etapa I:

e Revision y comparacion de planes de estudio de carreras similares en diversas
universidades de todo el pais. A partir de dicha indagacion se constatd que existen
unas 84 carreras de grado y pre grado vinculadas al campo de la fotografia,
audiovisual, cine, televisioén y laimagen. Se trabajé en profundidad con el analisis
de diferentes disefios curriculares de Universidades Nacionales (se trabajo con
una muestra de diez planes de estudio), revisando organizacion del plan de
estudio, equilibrio entre areas y carga horaria.

e Relevamiento del estado actual de la industria y el campo profesional audiovisual.
Se realizaron una serie de entrevistas a algunos/as referentes claves del sector con
el objetivo de reconocer el perfil laboral demandado en el campo audiovisual
actual.

e Revision de datos estadisticos internos del sistema académico. Se solicito al
Observatorio Integral de la Region (OIR) dependiente del Instituto de Extension
de la UNVM, estadisticas de ingreso, permanencia y egreso de la carrera desde
sus inicios hasta la actualidad. También se observaron datos de perfil de los/las
docentes que componen el plantel actual de la carrera Licenciatura en Disefio y
Produccion Audiovisual. Los datos fueron extraidos del Sistema Académico de la
UNVM en el caso de los estudiantes, mientras que los datos correspondientes a
docentes fueron extraidos del sistema SIU-Mapuche.

e [Espacios de didlogo y andlisis con especialistas y referentes. Se organizaron
charlas y asesorias con el Dr. Jorge Steiman, en el &mbito educativo, y con los
profesores Rodolfo Hermida y Guillermo Tello referentes académicos y

profesionales en el &ambito audiovisual.



Etapa Il

Realizacion de encuestas a docentes, estudiantes, ex-estudiantes y graduados/as
del Plan 2006 y 1996. Participaron de esta instancia 150 personas
aproximadamente de la comunidad universitaria.

Desarrollo de cinco grupos focales: estudiantes iniciales, estudiantes avanzados,
dos con docentes y uno con graduados/as con la finalidad de evaluar el plan actual

pero con una mirada prospectiva.

Etapa Il

A partir de los informes, encuestas, encuentros con especialistas y grupos focales, se

realizd un registro de los diferentes temas / apreciaciones recurrentes. Se identificaron

doce (12) ejes tematicos de discusion, los que constituyeron la base para evaluar el plan

vigente y disefiar el futuro plan de estudios.

1.
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Enfoque generalista vs Enfoque especializado de la carrera
Titulacion intermedia

Proyeccion profesional y vinculacién con la industria audiovisual
Perfil de los/las ingresantes de la carrera.

Estructura del Plan de Estudio

Carga horaria y duracion de la carrera

Trabajo Final de Grado

Actualizacion de contenido

Correlatividades

10. Articulacidn entre espacios curriculares y relacion entre teoria y practica

11. Mddulo Introductorio en Cursillo de Ingreso

12. Disefio Audiovisual

Se elaboré un informe diagnéstico que se compartié con toda la comunidad universitaria

de la carrera. A partir del analisis de las problematicas recurrentes que emergen dentro

del diagndstico elaborado por la Comision de Evaluacion y Revision del Plan de Estudios,

se decidi6 la creacion de una Tecnicatura Universitaria en Realizacién Audiovisual como

titulacion intermedia a la Licenciatura en Disefio y Produccion Audiovisual.



Criterios generales para el disefio del plan de estudios:
Titulacion
Se propone la creacion de la Tecnicatura Universitaria en Realizacion Audiovisual como
titulacion intermedia a la Licenciatura existente. Una carrera de enfoque generalista con
tres afios de duracion.
Carrera artistica de fuerte impronta préactica
Delinear una carrera en el campo de las artes audiovisuales fortaleciendo el “saber hacer”
y el aprendizaje desde la realizacion con reflexion tedrica en funcién del perfil de los/las
ingresantes.
Avrticulacion y actualizacion profesional
Pensar un plan con fuerte articulacion con el sector profesional y la industria audiovisual.
Incorporar un espacio de préctica profesional como instancia de cierre del trayecto de
formacion superior.
Estructura de plan de estudio

e Adecuacion de la cantidad de horas de la carrera para acercarse a la carga horaria

reglamentaria de la titulacion (pregrado).
e Flexibilizacion del régimen de correlatividades, creando un plan flexible de
cursado.
e Generacion de espacios curriculares de integracién y articulacion curricular.
e Priorizacion del formato cuatrimestral para la mayoria de los espacios

curriculares.

1.8. Objetivos
Se proponen los siguientes objetivos generales de la Tecnicatura Universitaria en

Realizaciéon Audiovisual:

e Formar profesionales con una comprension integral del contexto histérico, social
y cultural de las artes audiovisuales.

e Formar profesionales con competencias integrales para la produccién, realizacion
y post-produccion de obras audiovisuales de ficcion y no-ficcion, en diversos
formatos y para maltiples medios de difusion.

e Formar profesionales priorizando la actualizacion tecnologica y las diversas

dinamicas laborales del sector profesional audiovisual.



e Formar profesionales en el campo de las artes audiovisuales con una postura
critica y reflexiva, conscientes de su responsabilidad para con la comunidad desde
las perspectivas de género y diversidad, de sustentabilidad ambiental y de

accesibilidad.

1.7.Requisitos de ingreso
» Cumplir los requisitos establecidos en la Ley No. 24521 en su articulo No. 7, y sus
modificatorias.
» Tener aprobado el Ciclo de Formacion Introductoria, que implementa la

Universidad Nacional de Villa Maria.

II. CARACTERISTICAS DE TITULO Y GRADO ACADEMICO

I1.1. Titulo: Técnico/a Universitario en Realizacion Audiovisual

11.2. Nivel del titulo: Pre-Grado

11.3. Perfil del/la graduado/a

El/La egresado/a de la Tecnicatura Universitaria en Realizacion Audiovisual acredita

conocimientos y capacidades profesionales para:

e Desarrollar y aplicar soluciones desde los diversos roles técnicos de la produccion y
realizacion audiovisual

e Coordinar, producir, realizar y difundir obras audiovisuales de ficciéon y no-ficcion en
diversos formatos y soportes.

e Integrar equipos de proyectos artisticos culturales intra e interdisciplinarios que
incluyan el lenguaje audiovisual en la produccion de obra.

e Aplicar criterios tedrico-analiticos para el disefio, la produccion y la realizacion
audiovisual.

e Ejercer una préactica profesional éticamente responsable con la comunidad y el

ambiente desde una perspectiva de derechos humanos.

11.4. Alcances del titulo

El Titulo de Técnico/a Universitario/a en Realizacién Audiovisual permite:



Crear, disefiar y producir contenidos audiovisuales a partir de diversas tecnologias y
soportes.

Coordinar las areas propias de la produccion y realizacion audiovisual en sus distintas
etapas.

Ejercer profesionalmente los diversos roles técnicos propios de la produccion audiovisual

para integrar equipos de realizacion.



I11.  PLAN DE ESTUDIOS

I11.1. Denominacion de los espacios curriculares que integran el plan de estudios

Animacion |

Animacion 11

Ciclo Transversal de Formacion Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area I*!
Ciclo Transversal de Formacion Comdn — Primer Tramo — E.C.E. Area I1*
Ciclo Transversal de Formacion Comdn — Primer Tramo — E.C.E. Area 111*
Ciclo Transversal de Formacion Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area Libre*
Disefio de Arte

Fotografia |

Fotografia Il

Fotografia 111

Guion |

Guion Il

Historia del Cine I (Cine Universal)

Historia del Cine 11 (Cine Argentino y Latinoamericano)

Historia de los Medios Audiovisuales

Historia Sociocultural del Arte

Montaje

Musicalizacion

Narrativas Audiovisuales Interactivas

Préctica Profesional

Produccion Publicitaria e Institucional

Sonido |

Sonido 11

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual |

Taller de Produccion y Realizacion Audiovisual 11

! La denominacion de los espacios curriculares sefialados con * son explicitados en la Resolucion 376/2021
del Consejo Superior de la UNVM. Ciclo Transversal de Formacién Comun (CTFC). Espacio curricular
electivo (ECE). La denominacion de las Areas a través de las cuales se organizan los ECE, son las
siguientes: Area |: Formacién Socio-Politica; Area Il: Formacion Expresiva y Corporal; Area Il
Formacion Instrumental. La Res. N° 376/2021 se acompafia al presente, como Anexo.
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Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual 111

Tecnologias de Post-produccién Audiovisual

Técnicas de Actuacion y Direccién Actoral

111.2. Organizacion del plan de estudios por areas de formacion y cargas horarias

AREAS ESPACIOS CURRICULARES CARGA
HORARIA
POR AREA

Técnico - Animacion | 944 horas
Realizativas Animacion Il

Disefio de Arte

Fotografia |

Fotografia Il

Fotografia IlI

Guion |

Guion 1l

Montaje

Musicalizacion

Narrativas Audiovisuales Interactivas

Produccion Publicitaria e Institucional

Sonido |

Sonido Il

Técnicas de Actuacion y Direccion Actoral

Tecnologias de Post-produccion Audiovisual
Teorico - Historia del Cine I (Cine Universal) 160 horas
Analiticas Historia del Cine Il (Cine Argentino y

Latinoamericano)

Historia de los Medios Audiovisuales

Historia Sociocultural del Arte
Proyectuales | Préctica Profesional 432 horas

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual |

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual 11

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual 11
Formacién Ciclo Transversal de Formacion Comun — Primer 256 horas
Comun Tramo — E.C.E. Area I*?

2 La denominacion de los espacios curriculares sefialados con * son explicitados en la Resolucion 376/2021
del Consejo Superior de la UNVM. Ciclo Transversal de Formacion Comun (CTFC). Espacio curricular
electivo (ECE). La denominacién de las Areas a través de las cuales se organizan los ECE, son las
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Universitaria | Ciclo Transversal de Formacién Comun — Primer
Tramo — E.C.E. Area II*

Ciclo Transversal de Formacion Comun — Primer
Tramo — E.C.E. Area Il1*

Ciclo Transversal de Formacion Comun — Primer
Tramo — E.C.E. Area Libre*

TOTAL 1792 horas

111.3. Organizacion del plan de estudios por trayecto de formacion y cargas horarias

TRAYECTOS ESPACIOS CURRICULARES CARGA
HORARIA
POR
TRAYECTO

Introduccion al Fotografia I 480 horas
Lenguaje Audiovisual Guion |

Historia del Cine I (Cine Universal)
Historia Sociocultural del Arte
Sonido |

Taller de Produccién y Realizacion
Audiovisual |

Tecnologias de Post-produccion
Audiovisual

Formacion en Animacion | 576 horas
Realizacion de Disefio de Arte

Contenidos Fotografia Il

Audiovisuales de Guion Il

Ficcion Historia del Cine Il (Cine Argentino y
Latinoamericano)

Montaje

Sonido 11

Taller de Produccién y Realizacion
Audiovisual I

Técnicas de Actuacion y Direccion
Actoral

siguientes: Area |: Formacién Socio-Politica; Area Il: Formacion Expresiva y Corporal; Area IIlI:
Formacion Instrumental. La Res. N° 376/2021 se acompafia al presente, como Anexo.
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Formacién en Animacién 1l 480 horas
Realizacién de Fotografia IlI
Contenidos Historia de los Medios Audiovisuales
Audiovisuales de No- Musicalizacion
Ficcién Narrativas Audiovisuales Interactivas
Produccion Publicitaria e Institucional
Taller de Produccién y Realizacion
Audiovisual 111
Practica Profesional
Formacion Comun Ciclo Transversal de Formacion 256 horas
Universitaria Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area
|*3
Ciclo Transversal de Formacion
Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area
In*
Ciclo Transversal de Formacion
Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area
=
Ciclo Transversal de Formacion
Comun — Primer Tramo — E.C.E. Area
Libre*
TOTAL 1792 horas

3 La denominacion de los espacios curriculares sefialados con * son explicitados en la Resolucion 376/2021
del Consejo Superior de la UNVM. Ciclo Transversal de Formacién Comun (CTFC). Espacio curricular
electivo (ECE). La denominacion de las Areas a través de las cuales se organizan los ECE, son las
siguientes: Area |: Formacién Socio-Politica; Area Il: Formacion Expresiva y Corporal; Area Il
Formacion Instrumental. La Res. N° 376/2021 se acompafia al presente, como Anexo.
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I11.4. Organizacion del plan de estudio® por afio de formacion sugerido para el/la

estudiante®

Espacios Carga horaria Régimen de Carga horaGria
curriculares semanal cursado anual
Primer afo (Trayecto Introductorio al Lenguaje Audiovisual)
Taller de Producciény
Realizacion Audiovisual | 4 Anual 128
Fotografia | 4 Cuatrimestral — 1C 64
Guion | 4 Cuatrimestral - 1C 64
Historia Sociocultural del Arte 3 Cuatrimestral -1C 48
Historia del Cine | (Cine 3 Cuatrimestral - 2C 48
Universal)
Sonido | 4 Cuatrimestral - 2C 64
Tecnologias de Post- 4 Cuatrimestral - 2C 64
produccién Audiovisual
C.T.F.C. - Primer Tramo — ECE 4 Cuatrimestral - 2C 64

— Area |

Total carga horaria primer afio: 544

Segundo afio (Trayecto de Formacion en Realizacién de Contenidos Audiovisuales de

FICCION)

Taller de Producciény
Realizacion Audiovisual 11

Disefio de Arte

Fotografia Il

Guion 1l

Sonido Il

Animacion |

Historia del Cine 11 (Cine
Argentino y Latinoamericano)
Montaje

Técnicas de Actuacion y
Direccion Actoral

CTFC - Primer Tramo — ECE
—Area ll

N W s BB

w b

Anual
Cuatrimestral — 1C
Cuatrimestral — 1C
Cuatrimestral — 1C
Cuatrimestral - 1C
Cuatrimestral — 2C
Cuatrimestral - 2C

Cuatrimestral - 2C
Cuatrimestral - 2C

Cuatrimestral — 2C

128
64
64
64
64
48
32

64
48

64

Total carga horaria segundo afio: 640

* Las correlatividades seran determinadas por el Consejo Superior con una resolucion especial al respecto.
> La presente organizacion se expone a modo de orientacion para las y los estudiantes.
® De acuerdo al calendario previsto en el Estatuto General de la UNVM se calcula la carga horaria en

funcion de la duracion de cada cuatrimestre en 16 semanas.
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Tercer afo (Trayecto de Formacion en Realizacion de Contenidos Audiovisuales de
NO-FICCION)

Taller de Producciény

Realizacion Audiovisual 111 4 Anual 128
Animacion Il 3 Cuatrimestral — 1C 48
Historia de los Medios

Audiovisuales 2 Cuatrimestral — 1C 32
Produccion Publicitaria e

Institucional 4 Cuatrimestral — 1C 64
Fotografia Il 4 Cuatrimestral-2C 64
Musicalizacion 2 Cuatrimestral-2C 32
Narrativas Audiovisuales

Interactivas 4 Cuatrimestral-2C 64
Practica Profesional 3 Cuatrimestral - 2C 48
CTFC - Primer Tramo — ECE

— Area lll 4 Cuatrimestral - 1C 64
CTFC - Primer Tramo — ECE

— Area Libre 4 Cuatrimestral - 2C 64

Total carga horaria tercer afo: 608

Total carga horaria de la carrera: 1792 horas

I111.5. Dedicaciéon horaria

111.5.1. Régimen de cursado: Cuatrimestral y Anual
111.6. Estimacion de la duracion total que demanda la carrera

En horas: un mil setecientas noventa y dos (1792 hs.)
En afos: tres (3)
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I11.7. Espacios curriculares: objetivos, contenidos minimos y contenidos
orientadores’

A continuacion, se detallan los contenidos minimos, objetivos o consideraciones

especificas de los espacios curriculares que integran la estructura del plan de estudio de

la carrera de Tecnicatura Universitaria en Produccion Audiovisual, los cuales han sido

ordenados por afio de cursado, segun orientaciones para las y los estudiantes:

Primer Afio

Fotografia |
Fisiologia de la Vision. Formacion de la imagen. Cémara fotografica partes y
funcionamiento. Objetivos. Longitud focal. Factor de recorte. Exposicion. Ley de
reciprocidad.
Profundidad de Campo. Hiperfocal. Enfoque Selectivo. Representacion del movimiento.
Naturaleza de la Luz. Ley del cuadrado inverso. Temperatura color. Balance de Blanco.

Filtros. Fotometria.

Guion |

Definicion y finalidad del Guion. Elementos basicos: premisa, idea, conflicto, personajes
y dialogos. Elementos dramaticos: tiempo, espacio y accion. Elementos estructurales: los
tres actos, la escena, los puntos de giro y el climax. Formatos y herramientas de escritura:

logline, tagline, storyline, sintesis argumental, tratamiento y Guion literario.

Historia del Cine I (Universal)

El cine y su época. Contextualizacion. Historia social, historia politica, historia
tecnoldgica e historia econdmica del fenédmeno cinematografico y sus practicas. Los
antecedentes que determinan la existencia del cine. El cine como fendmeno cultural de
masas caracteristico del siglo XX. Conformacion del lenguaje cinematografico.
Principales movimientos, directores/as y obras (en sus contextos histérico-sociales).

Emergencia de nuevas modalidades en las artes audiovisuales.

7 Los contenidos minimos de los espacios curriculares electivos correspondientes al Ciclo Transversal de
Formacion Comun seran aprobados por el Consejo Directivo del Instituto Académico Pedagdgico que sea
pertinente seglin el Area a la que pertenezca, segin se indica en la Resolucion del Consejo Superior
N°376/2021. La misma se acompafia al presente, como Anexo.
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Historia Sociocultural del Arte

Conceptos de cultura y arte. Aproximacién y analisis socio-cultural de la produccién
simbdlica en la Antiguedad y la Edad Media.

Los modos de representacion en el arte moderno hasta las vanguardias historicas: temas,
procedimientos y materiales. Las VVanguardias historicas: conceptualizacion.
Transformaciones en el arte y tensiones a partir del debate Modernidad/Posmodernidad.
Vanguardia, neovanguardia, posvanguardia en el arte contemporaneo: movimientos,
perspectivas socio-culturales y principales referencias. El arte en Latinoameérica en el
siglo XX: vanguardias locales, tendencias y ambitos de desarrollo.

La obra de arte contemporanea: caracterizacion, reproduccion masiva, tecnologias y

nuevos medios. Arte y tecnologia en Argentina: fotografia y videoarte.

Sonido |

El sonido como fendémeno fisico y perceptivo. Introduccion a la cadena electroacustica
para el registro del sonido en entornos audiovisuales. Uso, manejo y aplicacién practica
de las herramientas basicas para el registro del sonido. Fundamentos de la acustica de
recintos. EI mundo sonoro en el lenguaje audiovisual. Introduccion a las funciones de la

banda sonora. La sefial analdgica y la sefial digital.

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual |

Introduccion al lenguaje audiovisual. Aspectos morfoldgicos, dimension visual y sonora.
El espacio filmico. Propiedades de la imagen. Encuadre: proporcién, tamafio, distancia,
angulacion y movimiento. Campo y fuera de campo. Puesta de camara. Pardmetros que
rigen el cambio de planos y su uso expresivo. El tiempo filmico: progresion y continuidad.
Estructuras temporales. El ritmo visual y temporal en la construccion del relato. El sonido:
Sincronismo - Asincronismo. La narratividad. Unidades del relato audiovisual. Los
didlogos, la musica. Elementos de la puesta en escena uso y funcién narrativa.
Tecnologias basicas de registro audiovisual. El flujo de trabajo de la imagen y el sonido
hasta el master. EI proceso de la produccion y realizacion desde la idea al producto en la
pantalla. Etapas, niveles, roles, funciones y tareas en el proceso de produccién. Dindmica
de los equipos de trabajo: Areas, roles, funciones y tareas. Organizacion del plan de
produccién y de rodaje a partir de los desgloses. Scouting, casting, llamado diario.

Introduccion a la post-produccion. Realizacion de cortometrajes de ficcion.
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Tecnologias de Post-produccion Audiovisual

Software y hardware de edicion. Tipos de edicion. Herramientas bésicas. Edicion de
secuencias en continuidad. Transiciones. Etapas y flujos de edicién (ingesta,
intermediacion, export). Compresion. Correccién de color. Composicién multicapa.

Titulos.

Segundo afio

Animacion |

Introduccion al panorama de la animacion en el contexto del audiovisual contemporaneo.
Animacioén y accién en vivo. Evolucion historica de la animacion: de los juguetes 6pticos
a la animacién contemporanea.

Técnicas de animacion 2D. Aspectos del movimiento, construccion de trayectorias. Los
doce principios de la animacién. Morph. Herramientas de software para animacion 2D.
La animacién como proceso de disefio. Grafica audiovisual: titulos de crédito, program

packaging. Disefio y realizacion integral de cortometraje animado.

Disefio de Arte

Percepcion / Representacion / Construccion.

Concepto de lo estético, espacio, color, texturas, vestuario, maquillaje, efectos especiales.
La capacidad de transmitir sensaciones/percepciones descriptas en la idea. “Lo bello y lo
sublime”.

Representacion de la idea, técnicas de representacion en la direccion de arte. “El
proyecto”.

Componentes del espacio. El boceto escenografico. La escenografia. El espacio escénico
y el espacio audiovisual. El plano y la escena. Elementos constitutivos del decorado. El
color. La profundidad.

Construccion de la idea, técnicas para la produccion de arte, construccion de un concepto.
“La obra”. Materiales de construccién escenografica. La escenografia y la iluminacion.
Utileria, personaje y vestuario. Maquillaje naturalista y personificacion. Incidencia de la

direccion de arte en la construccién del personaje.
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Fotografia Il

Metodologia de trabajo en el departamento de cdmara e iluminacién Luminarias, griperia
y accesorios de iluminacion

Principios béasicos de la iluminacion

Set up de cdmaras: configuracion interna y externa

Teoria del encuadre cinematografico La sefial de video - Instrumentos de Postproduccion.

Guion 11

El valor de una idea. La narracion creativa. Qué es un Guion audiovisual y por qué
escribirlo. La construccion dramética: sin conflicto no hay historia. Pensar en imagen.
Los poderosos recursos del medio audiovisual. EI manejo del plano sonoro. El viaje del
héroe como estructura narrativa universal. La construccion de personajes. Rol y
caracterizacion. El didlogo.

La escaleta: escenas y secuencias. EI Guion de cortometraje. Guion para television:
formato y estructuras. Aproximacion a la escritura de series. Introduccion al Guion de no-
ficcion: aspectos y métodos especificos.

Plantillas, apps y programas para escribir Guiones. Correccion y reescritura. Registro de

propiedad intelectual.

Historia del Cine Il (Latinoaméricano y Argentino)

Los inicios en Latinoamérica. Periodo de industrializacion y transformacion; aparicion
del sonido: décadas del 30 al 50. Expansion y crisis de crecimiento del cine argentino y
latinoamericano. Las grandes industrias latinoamericanas. Generacion del 60: el Cine de
Autor. El nuevo cine latinoamericano, autores/as y obras. Cine de los 70. Cine, dictaduras
y democracias. Cine argentino y latinoamericano contemporaneos. Cine y estado.

Legislaciones y contexto de produccion.

Montaje

Introduccion al montaje: principio, objetos y modalidades de accion. El rol de montajista:
alcances y competencias. Funciones del montaje: el trabajo sobre el sentido, el espacio,
el ritmo y la forma. Figuras retoricas audiovisuales: enlaces y transiciones, elipsis,
metaforas y simbolos. Montaje y continuidad: justificacion, reglas y usos. Montaje

soberano: desarrollo y evolucion del montaje intelectual. Montaje prohibido: tipos de
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realismo, el lugar del montaje frente a la ontologia de la imagen audiovisual. Nuevas

técnicas de montaje.

Sonido 11

La post-produccion sonora. Técnicas y herramientas aplicadas en la banda de dialogos.
Las nuevas tecnologias y las nuevas posibilidades expresivas. Doblaje y ADR.
Profundizacion en torno a las caracteristicas del sonido doblado y del sonido directo.
Procesamiento de la sefial sonora. Produccion de recursos sonoros para la Realizacion
Audiovisual. El foley y el disefio de sonido. Introduccion al trabajo de post-produccion

en el &mbito profesional.

Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual 11

Narrador/a en el discurso de ficcion audiovisual. El punto de vista cognitivo, optico y de
escucha. Estrategias de construccion del verosimil en la ficcion audiovisual. Los generos
cinematograficos. El trabajo de direccion. El concepto de estilo. La propuesta estética y
la motivacion. Planteos a una cdmara y multicdmara. La direccion de ficcion en switcher.
La direccion por areas. El trabajo de la cabeza de area y los criterios técnicos y artisticos.
El rol de asistente de direccion. Definiciones, delimitaciones, caracteristicas y
clasificaciones de productor/a audiovisual. Elaboracion del presupuesto bajo la linea,
cronograma de produccién, plan de logistica. Normativas laborales en la produccién
audiovisual: tareas, competencias, jerarquias, derechos y obligaciones. Introduccion al
derecho de autor, titulares de derechos en cine y television, el derecho de intérprete,
gestion colectiva; registro, pago y cobro de derechos. Practica y experimentacion en la

realizacion de piezas de ficcion.

Técnicas de Actuacién y Direccién Actoral

Acontecimiento escénico. Especificidad de la tarea actoral. La formacion de actores y
actrices en teatro y cine. Vinculo creativo entre actores y actrices y la direccion actoral.
Trabajo de mesa sobre el Guion. Vertientes del Método de las Acciones Fisicas. La accion
draméatica y la accion escenica. Trabajo pre-expresivo. Presencia escénica. Ejes
expresivos y composicion en el trabajo actoral. Materialidades corporales, visuales y
sonoras en la elaboracion de procedimientos actorales. Imaginario y ficcion. El tiempo

escénico. El cuerpo poético. Interpretacion y encarnacion de personaje. Registros
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actorales. Herramientas metodoldgicas para la actuacion frente a cdmara. La no-

actuacién. Principales aspectos del casting actoral.

Tercer afio

Animacion 11

Animacién y no ficcion. Géneros en animacion: Documental animado, videoclip,
publicidad. Animacién y redes. Posibilidades expresivas de la animacion como lenguaje:
continuidades y divergencias. Animacion expandida, experiencias inmersivas y
transmediales. Propuestas experimentales.

Técnicas de animacion corporeas (stop frame, pixilacion, etc). Herramientas de software

para animacion corpérea. Disefio y desarrollo integral de proyecto audiovisual animado.

Fotografia 111
lluminacion avanzada. Pre produccion: criterios, scouting de locaciones, prueba de
camara. Practico de encuadre: el proposito narrativo y estético de las Opticas. Workflow

para cine digital. Postproduccion avanzada. Practica profesional en Fotografia.

Historia de los Medios Audiovisuales

Caracteristicas sociales, econdémicas, politicas y culturales de la aparicion, auge,
decadencia y/o convergencia de los medios de comunicacién audiovisuales en el mundo
y en Argentina. Historia de la radio. Historia de la television. Historia de las redes
sociales y de las plataformas mediaticas en la Web. Convergencia mediatica. Ecosistemas

de medios, vinculaciones y sistemas de produccion multimediales y transmediales.

Musicalizacion

La musicalizacion como opcion al uso de la musica original: pro y contras. Funciones de
la musica. El ruido musical. La sonoridad como musica. Las vanguardias musicales en la
industria desde la pianola en vivo hasta las superproducciones actuales. Relacion entre

el/la compositor/a y la realizacion audiovisual. Elementos de la composicién musical.
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Narrativas Audiovisuales Interactivas

Sociedad-red, cultura de la conectividad y nuevos modos de produccion y recepcion del
audiovisual. Brecha digital. Hipertexto e interactividad. Prosumidores. Principios basicos
del disefio interactivo. Disefio de experiencia de usuario (UX) y de interfaz de usuario
(Ul). Proceso de disefio centrado en usuario (DCU). Disefio hipertextual. Ficcion
interactiva, documental interactivo. La obra como programa. Software-art, net.art y otras
formas narrativas experimentales. Disefio de narrativa transmedia. Software de autoria
para disefio interactivo. Plataformas colaborativas. Alternativas de software libre y
licenciamiento abierto. Introduccion a derechos de autor para la gestion de derechos de

obras autorales digitales. Analiticas y evaluacion de usabilidad y accesibilidad.

Préactica Profesional

Los objetivos de este espacio curricular se orientan a la integracion de los conocimientos
tedricos y las habilidades adquiridas en una préctica profesional concreta, en el
establecimiento de la necesaria vinculacion entre teoria-practica-praxis. Para ello se
propone:

° Formar a los/las estudiantes en tecnicas, procesos y metodologias para su
desempefio en distintos contextos profesionales.

° Favorecer en los/las estudiantes el desarrollo de competencias vinculadas a la
aplicacion de destrezas en el desarrollo o participacion en un proyecto audiovisual.

° Generar, supervisar y evaluar practicas de los/las estudiantes en diversos espacios
de produccion audiovisual: empresas productoras, canales, peliculas, éareas de
comunicacion institucional, centros culturales, cines comunitarios, salas multimedias,

entre otros.

Produccion Publicitaria e Institucional

El consumo como hecho social multidimensional. Objetos y métodos de la publicidad, la
propaganda y la comunicacion institucional. Modelos comunicacionales: anunciantes,
agencias, medios de difusion, plataformas, audiencias. Fundamentos economicos. La
intervencion: investigaciones, diagnosticos y estrategias. Especificidad de la creacion,

produccién y difusion audiovisual publicitaria e institucional.
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Taller de Produccién y Realizacion Audiovisual 111

Produccion Audiovisual de No Ficcion. Géneros y Formatos. Perspectivas tedricas en
cuanto al discurso televisivo. El ecosistema mediatico: canales, redes, plataformas,
internet e interaccion. Realizacion de programas de entretenimiento, culturales y
periodisticos. El grabado: contenido on-demand. Transmision en vivo: cobertura de
eventos especiales. Streaming. Sistema multicamara. Realizacion de productos
audiovisuales en géneros periodisticos: noticias, cronica, informe especial o reportaje.
Introduccion al documental. Investigacion. Tratamiento de fuentes. El uso de la imagen
personal, limitaciones, licencias y riesgo legal. Variaciones en los modelos de
presupuesto de las producciones de no ficcion. Equipo de produccion. Roles funcionales:
técnicos, artisticos y productivos. Rutina y schedule. Desglose por rubros. La logistica de
la produccion televisiva. Cobertura, audiencias, segmentacion de publicos, canales,

sefiales y plataformas.
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I11.7. Articulacion con otros planes de estudio

La Universidad Nacional de Villa Maria ha establecido a través de la Resolucion Consejo
Superior N° 376/2021, para todos los planes de estudio de sus carreras de grado, la
modificacion de la organizacion y disefio curricular a través de la incorporacion de un
Ciclo Transversal de Formacion Comdn, integrado por Primer y Segundo Tramo de
formacion. El Primer Tramo esta integrado por espacios curriculares electivos,
organizados en tres areas de conocimiento: Area |: Formacion Sociopolitica; Area 11
Formacion Expresiva y Corporal y Area I11: Aportes Instrumentales. EI Segundo Tramo
del Ciclo Transversal de Formacion Comun podra implementarse en los ultimos afios de
las carreras, requiere tener aprobado el primer tramo del CTFC vy se estructura a partir de
un conjunto de espacios curriculares de libre eleccion por parte de los/las estudiantes. La
seleccion de espacios curriculares que realice en este segundo tramo del CTFC le
permitira a los/las estudiantes enriquecer con aportes diversos su perfil de formacion.

El Primer Tramo es el mismo para todas las carreras de grado, independientemente del
Instituto Académico Pedagdgico del que dependan. Por tanto, son comunes los siguientes

espacios curriculares:

Primer Tramo del Ciclo Transversal de Formacion Comun
Espacio Curricular Electivo, Area |

Espacio Curricular Electivo, Area I

Espacio Curricular Electivo, Area Il

Espacio Curricular Electivo Area Libre
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