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I- IDENTIFICACION DEL PROGRAMA DE ESTUDIO

DENOMINACION
Animacion Il

CODIGO
41-20

AREA
Técnico Realizativa

TRAYECTO
Formacion en Realizacion de Contenidos Audiovisuales de no ficcion

CARRERA
Licenciatura en Diseno y Produccion Audiovisual

INSTITUTO
Instituto Académico Pedagogico de CIENCIAS HUMANAS

UBICACION EN EL PROGRAMA DE ESTUDIOS
3" ANo, 1° Cuatrimestre

CREDITO HORARIO SEMANAL
3 (tres) horas semanales

CREDITO HORARIO TOTAL
48 (cuarenta y ocho) horas

CONDICIONES PARA CURSAR Y PARA RENDIR
Para cursar (segun Plan de Estudios vigente)
Haber regularizado Animacion I.

Para rendir (Segun Plan de Estudios vigente)
Haber aprobado Animacion |.

DIiAS Y HORARIOS DE CLASES Y DE CONSULTAS
Clases: Viernes, 9:00 a 12:00 hs
Consultas: Miércoles, 10:00hs a traves de Google Meet.



Il - OBJETIVOS DEL CURSO

OBJETIVO GENERAL

Proyectar y materializar relatos animados que articulen adecuadamente aspectos técnicos,
expresivos y de lenguaje propios de la forma audiovisual animada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

De indole cognitiva
Articular conceptos y desarrollos poeticos propios del campo de la animacion.
Incorporar experiencias sensibles en el desarrollo de las practicas de animacion.

De indole procedimental

Capacitar al alumno en el conocimiento y manejo de las técnicas y tecnologias existentes
en el area de conocimiento, con alto grado de eficacia y actualizacion.

Que el alumno adquiera una metodologia que le permita abordar con éxito la realizacion
integral de un producto audiovisual de animacion.

Que el alumno sea capaz de proponer soluciones integrales de tipo realizativo,
considerando tanto los aspectos tecnologicos como expresivos.

De indole actitudinal
Capacitar al alumno para ser integrante de grupos de trabajo intra o interdisciplinarios.



Il - CONTENIDOS

UNIDAD 1: La forma audiovisual animada

La animacion como forma audiovisual. Posibilidades expresivas de la animacion como
lenguaje: continuidades y divergencias. Animacion y géneros no ficcionales: documental,
videoclip, publicidad.

La puesta en escena en animacion 2D. El espacio y el layout. Técnicas de animacion con
registro: dibujo pivotado, rotoscopia. Los doce principios y las leyes fisicas. Empleo de
software especifico.

Trabajo practico: Experimentacion colectiva en rotoscospia y dibujo pivotado

UNIDAD 2: La puesta en escena en animacion volumétrica

Propuestas experimentales en animacion. Animacion expandida, experiencias inmersivas y
transmediales. Animacion y redes.

Técnicas de animacion corporeas stop frame: stop motion, pixilacion, cut-out. Manegjo de
software especifico. Diseno, desarrollo y experimentacion en técnicas stop frame.
Animacion y pantallas. El mercado de la animacion. Diseno y desarrollo integral de proyecto
audiovisual animado.

Trabajo practico: Desarrollo de capsula animada para campana de bien publico



IV - METODOS DE EVALUACION

CONDICIONES DE CURSADO - REGULARIZACION - APROBACION

Se preven diferentes instancias de evaluacion, tanto individual como grupal. La modalidad
de dictado de la materia enfatiza los desarrollos tedrico-practicos a traves del taller,
otorgando a los Trabajos Practicos una valoracion amplia y completa. De acuerdo a la
especificidad de cada uno, se indicara si el trabajo practico puede resolverse de manera
individual o grupal.

La materia no contempla el regimen de promocion.

A fines de regularizar la asignatura y presentarse al examen final, los alumnos deberan
realizar y aprobar el 100% de los Trabajos Practicos. Cada Trabajo Practico tendra opcion a
ser recuperado. El examen final para estudiantes regulares implica la presentacion y
defensa del trabajo final integrador de la materia.

El examen para estudiantes libres contempla dos etapas, cada una de las cuales es
eliminatoria;

1. Presentacion de todos los trabajos practicos solicitados en la cursada. Todos los
trabajos deberan realizarse de manera individual.

2. De aprobar la primera etapa, debera realizar una presentacion oral sobre un listado
de temas provisto por la catedra.

De cada Trabajo Practico, el estudiante libre debera incorporar ademas documentacion que
sirva para comprobar la efectiva realizacion de los mismos. Se aconseja a los estudiantes
solicitar a la catedra la consigna detallada del examen libre, a traves del correo
animacion@unvm.edu.ar.
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V - CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

FECHA # CONTENIDO

8/3/24 1 UNIDAD 1

15/3/24 2 UNIDAD 1
22/8/24 3 UNIDAD 1
29/3/24 FERIADO NACIONAL

5/4/24 4 UNIDAD 1

12/4/24 5 UNIDAD 1

19/4/24 6 UNIDAD 1
26/4/24 7 UNIDAD 2

3/5/24 8 UNIDAD 2

10/5/24 9 UNIDAD 2

17/5/24 10 UNIDAD 2
24/5/24 TURNO DE EXAMENES DE MAYO
31/5/24 1 UNIDAD 2

7/6/24 12 UNIDAD 2
14/6/24 13 RECUPERATORIOS Y FIRMA DE LIBRETAS




VI - LINEAMIENTOS METODOLOGICOS

Animacion |l continla la propuesta desarrollada en Animacion |. La catedra encuadra la
ensenanza de la animacion como una forma de las artes audiovisuales, con particularidades
que la diferencian de la accion en vivo, y donde las técnicas — multiples - asisten y potencian
la realizacion de la obra.

Caracterizacion de la disciplina

Desde lo conceptual

La Animacidn es una disciplina perteneciente al campo de las Artes Audiovisuales. Como
tal, su caracter es realizativo o proyectual; y actua como sintesis de una serie de saberes
provenientes de distintas disciplinas - tanto de las Ciencias Sociales, las Ciencias Naturales
y las demas Artes. Dentro del panorama de lo audiovisual, la especificidad de la animacion
esta determinada por su particular metodologia de realizacion y sus caracteristicas
esteticas.

Desde lo pedagogico

En el desarrollo de la disciplina se planteara la resolucion de problemas/casos de
complejidad creciente que tienen en consideracion la aparicion de emergentes
enriquecedores por ser significativos para el alumno. Se propiciaran las condiciones
favorables para que el alumno logre que sus propuestas realizativas sean la propia sintesis
integradora en tanto que resultado de un proceso de exploracion y produccion de
soluciones alternativas alimentadas por la confluencia de aportes intra, inter vy
transdisciplinares.

Metodologia de Trabajo

El dictado de la asignatura contemplara un equilibrio entre clases expositivas y clases en la
modalidad de taller, con resolucion de casos practicos, debate y comentario de
experiencias.

Se prevé disponer en cada clase un tramo dedicado a la exhibicion de peliculas (cortos y
largos). El estudio de la animacion se ve favorecido mediante el analisis y estudio de obras
animadas de realizadores reconocidos. Se seleccionaran obras que empleen distintas
técnicas, cuyos autores sustenten modos e ideologias variados, a fin de apreciar el amplio
abanico de posibilidades artisticas y expresivas del medio.

Considerando que la produccion audiovisual es un trabajo en equipos, se favorecera la
formacion de grupos que cubran todas las etapas realizativas de la obra.
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